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作为互联网领域最早开始出现的一种

商业模式!中国电子商务的格局伴随着中国

互联网和广大网民的成长!如今已经走向了

稳定!而网购也成为中国网民最普遍使用的

一种网络消费方式"

通过网络购物!消费者不仅能够随时随

地购买不同地域和品类的商品!更可以安坐

家中享受送货上门的便利" 而且!得益于电

子商务在成本方面较传统商业的优势!通过

网购方式的购买!往往让消费者得到了更多

的实惠" 因此!在中国互联网对传统行业的

改造中!电子商务成为走得最快#同时又最

快让消费者接受的一个领域"

据中国信息通信研究院$原工信部电信

研究院%预计!
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年!我国互联网服务收入

将突破
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亿元!同比增长
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!电子商务

交易规模则会向
)"

万亿元大关发起冲击"

巨大的市场规模也让我国的电商企业

得到了飞速的发展" 据京东集团日前发布的

截至
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年
&

月
&)

日的
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财年第一季

度业绩显示! 京东
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年第一季度交易总

额为
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亿元!同比增长
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"
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年第一

季度!线上自营与第三方平台交易总额分别

为
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亿元与
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亿元! 比
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年第一季

度分别增长了
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和
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而中国电商的另一个巨头阿里巴巴 !

财报同样靓丽" 财报显示! 阿里巴巴集团

*$)"

年第一季度阿里中国零售平台$淘宝#

天猫#聚划算 %业绩强劲增长 !第一季度成

交额达
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亿元!同比增长
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" &正品行

货和优质的用户体验! 被越来越多的国内

消费者认可" '京东
./0

刘强东表示!中国

消费者越来越注重高品质的产品和可信赖

的服务! 而电商的发展正好满足了消费者

需求的变化"

在满足消费者的购买需求后!随着移动

互联网的发展! 网购和移动互联网的结合!

则让网购消费的便利性更上了一层楼" 根据
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易观智库发布的 (中国手机购物市

场季度监测报告
*$)"

年第一季度) 数据显

示!
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年第一季度! 中国移动网购市场交

易规模达
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亿元!同比增长
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!继

续保持高速增长态势" 据
!

号店方面提供的

数据显示!在今年&五一'期间发起的&生鲜

世界纪录日' 活动中!

&

天
&

场的生鲜活动!

无线订单占比均高达
+-(

以上"

据
!

号店方面表示!&五一'小长假虽然

是销售的&空档期'!但随着智能手机和移动

互联网的普及!消费者无论在家中还是在出

行路上#旅游间隙!都能通过手机随时随地

进行网购" 根据
!

号店&五一'

&

天无线订单

的占比情况!就能深切地感受到&无商不移

动'的大趋势"由于无线端网购与
8.

网购在

消费频次# 下单时间等方面的特征明显不

同!手机购物也被外界认为是电商的最后一

个战场"
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随着电视开机率的不断下降!通过互联

网方式获取娱乐资讯的需求则日益强烈" 将

视频内容转移到在线视频平台的视频网站!

成为广大网友在互联网休闲娱乐当中必不

可少的&伴侣'" 据
9:;6;3<=>

艾瑞咨询的数

据显示 ! 如今在线视频用户覆盖率达到

,-(

! 用户规模首次超越搜索服务! 跃居第

一!继时长份额居首后!又成为覆盖最多网

民的网络服务"

从最早的天价电视剧再到各类综艺节

目的争夺! 在线视频网站在内容的演变上!

也越来越趋向于个性化和高品质" 而内容的

差异化竞争!也让在线视频网站在原有电视

节目内容的基础上!找到了和传统电视媒体

不同的生存空间" 作为在线视频网站重要的

自制内容!以微电影为代表的各式各样的用

户自制内容!如今成为在线视频网站最大的

看点!也成了在线视频网站之间竞争的主要

砝码"

在优酷土豆集团承办的&共享*展望'微

电影创作研讨及行业交流会上!业内专家一

直认为!微电影蕴藏着无尽的发展潜力" 在

围绕优质
?8

的电影#电视剧#游戏#电子商

务全产业链开发的格局之下!视频网站有资

源和平台推动微电影实现价值的最大化!使

互联网时代的平台生态链条更为完整" 自制

微电影为在线视频网站带来了内容差异化

的同时!也为广大的视频作者带来了商机"

记者了解到!如今凡是一年期内视频播

放量达到
)"

万次的&自频道长'!都有权申

请加入优酷视频创收平台" 据了解!优酷视

频创收平台目前已经积累了丰富的创收模

式和庞大的用户规模!广告分成#粉丝赞助#

边看边买和视频认领等模式!让&自频道长'

的收入来源更加多元化"

*$)'

年!优酷创收

用户总收入达到
&*$$

万元"

除了在线视频作为电视的替代品!成为

广大网民最主要的休闲娱乐方式外!在移动

互联网飞速发展的今天!借助移动互联网迅

速成长的手游!则成为改变广大网民碎片化

时间#寻找娱乐的首选"

据
@A@.

发布的白皮书显示! 到
*$)-

年!中国将会赶超美国!成为全球第一大手

游市场" 白皮书还预测!
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年中国的手游

市场收入将达到约
&-$

亿元!

*$)-

则有望达

到
"$$

亿元的收入"

值得留意的是!在端游时代与国外游戏

平分天下相比!在手游市场中!国产游戏则

完全占据了主角" 以网易#巨人等为代表的

手游企业!在手游领域可谓不遗余力" 资料

显示!(征途) 手游版在腾讯云的支持下!就

创出了
**$

万人同时在线的峰值记录" 此

外! 巨人移动更在日前宣布!(武极天下)手

游计划将投入亿元费用! 从研发# 推广#发

行# 运营等各个环节对游戏进行精品化打

造!(武极天下)成为手游行业首个推广费用

破亿元的产品" 行业巨头的不断投入和用户

对手游的高度热情!为手游行业带来了广阔

的发展前景"
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