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晁仁

一封写给清华大学的求助信进入到公

共视野!

残疾考生魏祥"幼年失怙"下肢运动功

能丧失"没有独立生活能力! 母亲不放弃"这

些年一个人扛起生活的重担# 他自己也争

气"高考考出
,45

分"眼看要上清华! 他恳求

学校能够为他们母子提供一间栖身的宿舍"

继续这种手拉手才能完成的生命攀登! 校方

不负众望"给他回信"承诺学校会妥善安排$

解决后顾之忧" 对他的自立精神也表示激

赏"请他放心"给他打气!

这件事有两个地方特别动人!

一是这对母子的自强不息! %世界以痛

吻我"我仍报之以歌&"我们往往从'老人与

海(这样的名著中读到的精神"活生生来到

身边! 生命的小草顶起生活的巨石"其壮美

则何如)

二是自强得到的公共呵护! 自强不等于

拒绝帮助"更不等于社会可以袖手旁观! 学

校接到求助"马上做出安排#各界看到坚毅"

纷纷伸出援手"这是另外一份动人! 现代社

会" 也是一个社会共担风险的公共社会"并

不放任自己的成员自生自灭! 各界实实在在

行动"让人心安!

现代社会发展速度快" 活动半径大"不

确定性也随之增强"人生命中遭遇的各种震

荡似乎显得越来越随机和无常! 仅仅坚韧已

经不够" 坚韧不过是遇挫后迅速恢复的能

力#学者描绘了一种更好的应对状态*反脆

弱! 简单说"就是每次阻碍我们的危机"都能

变成自我成长的营养"越挫越勇"愈败愈强!

也就是尼采所说的*%凡不能杀死你的"最终

会使你更加强大! &

如何做到呢) 不外乎上述经验的延展!

个人需要更坚毅! %士不可不弘毅"任重

而道远&"重压来了"这招不行换那招"使出

浑身解数"总之不屈服"在搬山的时候"不知

不觉就增长了力气!

社会需要创造好的环境" 进行鼓励"提

供支撑! 对于超越生命局限的壮举"各界都

如今日一样襄助$赞叹"这就是传奇层出不

穷的土壤! 有了土壤"一个个自强的个体才

能成众"一棵棵自立之树才能成林!

魏祥母子"可以做每个人的镜子#学校

的呵护"何尝不是负有公共责任的机构及社

会各界的镜子呢)

孩子的游戏非!儿戏"

近日 "有关 %牙签弩 &等危险

玩具通过电商热卖 $ 危害青少年

人 身 安 全 的 新 闻 引 发 社 会 关

注+++小小 %牙签弩 & 只有巴掌

大"却能将牙签作为%箭&连发"刺

穿气球$纸盒等乃至石膏板 "威力

之大令人咋舌! 如果这 %箭 &射到

孩子身上"后果不堪设想!

经媒体曝光后"电商们已经将

%牙签弩&下架"但类似的%袖珍小

暗器 & %整蛊小玩具 & %高能火拉

炮&等还在网上大行其道! 有店家

直接挂靠时下热卖的网络游戏 "

叫卖%王者荣耀系列弓箭 &,,儿

童玩具竟暗藏杀机"成了 %兵器总

动员&"真是让人提心吊胆!

不过 "更令人忧心的 "是危险

玩具所暴露出的%儿童游戏 &发展

不良问题!

游戏是孩子的天性"没有游戏

的童年不是完整的童年 " 甚至会

引致有缺憾的人生 ! 西方心理学

大师弗洛伊德特别强调 " 一个人

的人格是由幼年的经验所决定

的" 正处于人格塑造过程当中的

孩子 " 需要在游戏活动中开发智

力和运动能力"锻炼意志 $养成乐

群开朗的阳光心态!

回想
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年前" 孩子们没啥电

子产品可玩 " 却能在游戏中体验

快乐! 无论是幼儿园小朋友的%老

鹰捉小鸡&%丢手绢&"还是小学阶

段的 %跳房子 &%跳皮筋 &%闯关 &

%捉人&"都是不需要什么道具 $无

需花费的群体游戏 " 一大群孩子

玩得满头大汗$不亦乐乎! 且不说

那时的游戏对我们的人生有着怎

样潜移默化的影响 " 单单回想起

阳光下的玻璃珠 " 偷老师的粉笔

在操场上画格子 " 以及奔跑时摔

倒嘴啃泥的这些画面 " 谁的心不

是暖暖的)

然而今天"城市里的高楼大厦

代替了胡同大院 " 孩子们平时见

个面都难 " 再加上被各种补习班

挤占掉所有的课余时间 " 哪还能

一放学就呼朋唤友玩到天黑 "直

到%你妈喊你回家吃饭&)

尤其让人痛心的是"学校的体

育活动原本也承担着 %群体游戏 &

的功能+++锻造体格 $ 培养团队

协作精神 " 让孩子进行社会角色

扮演"等等"可现在的小学大多以

%强化管理&为名禁止孩子们课间

到操场上撒欢儿 # 初中生的体育

课也全部为中考服务+++笔者的

女儿选修了排球项目 " 事实上初

中三年她只会垫球这一个动作 "

一场排球比赛也没参加过!

在缺乏游戏空间$没有伙伴参

与的情况下"孩子们只能以 %单打

独斗 & 的电子游戏代替充分互动

的群体游戏 " 在虚拟空间里进行

角色扮演"寻找伙伴和敌人 "体验

挫折和成功"寻求一种 %成长的补

偿&!

所以"一味地指责孩子们沉迷

电子游戏是没有用的 ! 游戏对孩

子们来说是 %刚需 &"正是因为社

会$学校和家长疏于设计 $提供优

质游戏 " 才导致无良商家肆意妄

为地开发各种毫无 %营养 &"充斥

暴力 $血腥 $贪婪甚至色情等 %毒

素&的电子游戏"影响孩子的身心

健康发展 "并且延伸出 %牙签弩 &

等玩具"直接威胁孩子人身安全!

孩子该玩什么样的游戏"并非

儿戏"不能等闲视之 - 笔者认为 "

应从以下几方面着手*

一是文化$教育等部门要充分

重视游戏的教育功能 ! 在提倡素

质教育的过程中"把儿童 $青少年

阶段的游戏视作一门重要的课程

进行开发 $ 推广 ! 充分引入心理

学$教育学$运动医学等学科的成

果" 通过游戏对孩子进行目标与

意志 $秩序与纪律 $交友与合作 $

精神与道德 $ 性格与心理等方面

的教育! 游戏设计不仅%有意义&"

还要%有意思&"寓教于乐"增益身

心!

二是强化对电子游戏的分级

审查! 对儿童电子游戏的标准"要

比成人游戏更为严格 ! 管理部门

要鼓励手游公司开发有科学性 $

趣味性"启蒙益智的优质游戏 "限

制商家兜售那些披着历史文化的

外衣一味 %打打杀杀 &"以及诱惑

儿童买装备充值消费的劣质游

戏! 游戏公司$电信运营商要尽快

实行实名认证 " 家长要管好自己

的游戏账号 " 防止孩子们深陷其

中"难以自拔!

三是规范儿童玩具市场 ! 玩

具是游戏的载体 ! 规范儿童玩具

的生产与销售应当被写入法律并

且被严格执行 " 同时应加大监管

和惩戒力度 " 杜绝危险玩具走进

线上和线下市场 " 尤其是校园周

边的商店! 此外"相关职能部门还

要做好对消费者和商家的宣传引

导工作"并畅通消费者投诉渠道 "

强化消费维权力度!

一个时代的物质营养水平决

定一代人的体魄状态 " 一个时代

的儿童游戏文化造就一代人的精

神品质! 让儿童健康游戏"我们责

无旁贷! !摘自"人民日报#$

暑假来临 先听听孩子们怎么说

!

王松涛

由于工作需要"笔者最近对周口市区的各种暑

期培训班格外留意! 相比传统的语数外补习班"现

在的体育类训练营$音乐爱好班$绘画培训室等兴

趣班也有不少!

暑假期间"家长们之所以热衷于为孩子报各种

培训班"很大程度上是因为家长们需要工作"抽不

出时间陪孩子在家"一方面怕孩子在家孤单"另一

方面又害怕孩子在家两个月无所事事荒废了时间!

但是"对于孩子而言"暑假应当是快乐的假期"无忧

无虑$快乐玩耍才是他们的美好心愿!

家长们如果想要给孩子的暑假进行规划"不妨

听听孩子们的意见! 孩子虽小"但是也有自己的想

法"只是孩子心中的意愿"很容易被家长忽视"习惯

性去为孩子规划路线! 家长应多倾听孩子的心声"

从孩子的兴趣爱好出发"真正去发现和培养孩子的

兴趣"让孩子们找到兴趣所在"结交有共同爱好的

小伙伴"一起快乐成长"定会有收获! 孩子不喜欢

的培训班"千万别勉强去报"最终可能适得其反!

笔者想起前几日在路口等红灯时"看到旁边有

两名满头大汗的小朋友"他们穿着相同的足球运动

服与球鞋"骑着山地车"车把上用网兜挂着足球"看

样子应该是刚刚从某个足球训练营归来! 等红灯

这几十秒"两人在嬉笑打闹"能让人联想到他们刚

刚踢球时的快乐情景! 孩子快乐的笑容"是家长心

中最美好的画面"只是这种快乐不仅需要家长小心

翼翼去呵护"更需要家长尊重孩子心中的选择!

暑假即将来临"家长不妨多听听孩子的意见"

给孩子一个快乐成长的假期!

言者有意言者有意

三川原声三川原声

另辟蹊径
近年来"关于%大学生创业是否靠谱&的争议不断! 日前"麦可思研究院联合

中国社科院发布的'
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年中国大学生就业报告(显示"近
-

年"就业大学生创业

率稳定在
-7

左右"每年创业大学生人数超过
86

万人!短短几年"类似%

*+*

&%饿

了么&等大学生创业估值
+6

亿美元以上的%独角兽&级别企业不断出现!
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